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6. MODUL 3DSTUDIO

W module 3Dstudio mogg Panstwo indywidualnie projektowac¢ wirtualne wnetrza wtacznie z oknami i
drzwiami. Mozna je modelowa¢ przy uzyciu barw, materiatéw ulubionych oraz zapamietywac projekty w
réznych widokach. Pomieszczenia mozna ogladac¢ z roznych perspektyw za pomocg ,Kamery”. Modut
3Dstudio jest przydatny zwtaszcza w nowych projektach lub takze w przypadku obiektéw, ktérych zdjec nie
ma do dyspozycji w celu przetwarzania obrazéw.
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6.1 Pasek menu

Pasek menu modutu 3Dstudio zawiera nastepujgce przyciski funkcyjne:

Otworz

Klikajac przycisk ,Otworz” (,Offnen”), moga Panstwo juz wykonane projekty pomieszczen importowaé do
modutu 3Dstudio w celu ich opracowania (alternatywnie w bloku nawigacji gtéwnej: ,Plik” (,Datei”)>,Otworz”
(,Offnen”)). Wéwczas otwiera sie okno, w ktérym moga Panstwo przegladac wtasne projekty. Prosze
wybra¢ zgdane pomieszczenie z folderu projektu i klikngé przycisk ,OK”. Pomieszczenie w celu dalszego
opracowania zostanie zatadowane do obszaru roboczego modutu 3Dstudio.
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Zapisz

By zapamieta¢ biezacy widok tréjwymiarowego projektu, prosze kliknaé przycisk ,Zapisz” (,Speichern”)

(lub w bloku nawigacji gtéwnej wybrac: ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz jako” (,Speichern unter”). Prosze wybrac
odpowiedni folder docelowy projektu lub zatozy¢ nowy folder projektu (tworzenie wtasnych projektow - patrz
punkt 4.2.1 ,Biblioteka”). Prosze zapisac projekt pomieszczenia pod wyswietlang nazwg lub wpisaé nowg
nazwe w polu tekstowym i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).

Raster
Dla lepszej orientacji na powierzchni roboczej modutu 3Dstudio mozna w fazie projektowania wyswietlac¢
lub ukrywac¢ standardowo wyswietlany raster, klikajac przycisk ,Wyswietl raster” (,Raster einblenden”).

6.2 Tworzenie elementow trojwymiarowych

6.2.1 Rejestr ,Rzut poziomy/element”

Wybér rzutu poziomego

W tym rejestrze moga Panstwo ustali¢ ksztatt rzutu poziomego, jego ukierunkowanie oraz wysokos¢
pomieszczenia swojego tréjwymiarowego obiektu. Przy projektowaniu nowego pomieszczenia najpierw
prosze wybra¢ jeden z pieciu bedacych do dyspozycji ,rodzajéw rzutu poziomego” (.Grundri-Typ”). W
przypadku czterech asymetrycznych rodzajéw rzutu poziomego mozna dodatkowo za pomoca prawego
dolnego rogu na symbolu rzutu poziomego wybraé pozycje w pomieszczeniu. W razie potrzeby prosze
poda¢ indywidualng wysoko$¢ pomieszczenia w centymetrach - standardowo wysoko$¢ pomieszczenia jest
ustawiona na 250 cm.
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6.2.2 Nawigator
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Nawigator modutu 3Dstudio znajduje sie w dolnym prawym obszarze $rodowiska graficznego i przedstawia
tréjwymiarowe pomieszczenie w postaci dwuwymiarowego widoku z gory. Ten widok mozna wykorzystac,
by zmieni¢ kat patrzenia kamery i jej odlegto$¢ od pomieszczenia lub by recznie zaprojektowac ksztatt
pomieszczenia. Sciany pomieszczenia sa w nawigatorze przezroczyste, a z6ta figura przedstawia biezacq
pozycje patrzenia na pomieszczenie.

MNavigator

Przemieszczanie kamery

W trybie ,Przemieszczanie kamery” mogg Parnstwo zmieni¢ kierunek patrzenia na pomieszczenie. Prosze
klikng¢ symbol (aktywny tryb zostaje uwydatniony na biato), a nastepnie przy nacisnietym lewym przycisku
myszy przemies$cic z6ttg figure do zgdanej pozyciji.

Gdy usunieta zostanie figura z rzutu poziomego, odpowiednio zmieni sie trojwymiarowe pomieszczenie w
obszarze roboczym, a gdy figura bedzie obrécona do innej pozycji wzgledem pomieszczenia, uzyska sie
inny kat patrzenia na pomieszczenie. W ten sposéb moga Panstwo zaréwno oglada¢ swoje pomieszczenie
od zewnatrz, jak i ,sta¢ w nim” lub symulowac kierunek patrzenia ze wszystkich stron (3600) przez ciagte
obracanie figury. Przy nacisnietym prawym przycisku myszy mogq Panstwo takze przesuwac zétty punkt
obserwaciji.
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Zmiana/edycja rzutu poziomego

Ten tryb umozliwia indywidualizowanie pomieszczenia przez wybranie jednego z rodzajéw rzutu poziomego
(wybor rzutu poziomego - patrz punkt 6.2.1 ,Rejestr - rzut poziomy/element’(,Registerkarte Grundririfd/
Element”). Po kliknieciu przycisku ,Zmien rzut poziomy” (,Grundrif} verandern”) (aktywny tryb zostaje
uwydatniony na biato) moga Panstwo przemieszcza¢ poszczegdlne $ciany do nowej zadanej pozycji przez
przecigganie ich przy nacisnietym lewym przycisku myszy - $ciany zmieniajg przy tym barwe na czerwona.
Mozna przesuwac¢ takze narozniki przez przecigganie ich przy naci$nietym przycisku myszy. W obydwu
przypadkach graniczgce sciany odpowiednio sie dostosowujg. Wynik mozna sledzi¢ bezposrednio w
obszarze roboczym

Navigator

Wstawianie okien i drzwi

By wstawi¢ okna i drzwi w $ciany prosze klikna¢ przycisk ,Wstaw drzwi i okno” (, Tir und Fenster
einfugen”) (aktywny tryb zostaje uwydatniony na biato). Uaktywnijcie Panstwo kliknieciem $ciane, ktora
ma uzyska¢ drzwi lub okno. Sciany, ktére mozna wybraé przy przejezdzaniu nad nimi mysza, wy$wietlajq
sie w czerwonej barwie. Po kliknieciu na danej Scianie, nieaktywne $ciany dla lepszej orientacji stajg sie
przezroczyste.

Navigator

Nastepujacy dialog umozliwia dokonanie wyboru sposréd wielu wariantéw drzwi i okien. Przesuwajac
suwak, umiesccie Panstwo wybrany element w Zgdanym miejscu. Skutki przesuniecia suwaka mozna
obserwowac na swoim tréjwymiarowym obiekcie bezposrednio w obszarze roboczym. W kazdej Scianie
mozna wstawi¢ jedno okno i jedne drzwi.

Wskazoéwka: Przy wstawianiu drzwi i okien zaleca sie korzystanie z trybu ,Perspektywa z lotu
ptaka’(,Vogelperspektive”), w ktérym dobrze wida¢ elementy wstawione w $cianie.
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Usuwanie okien i drzwi

By usung¢ okno lub drzwi wstawione w $cianie, podobnie jak przy wstawianiu drzwi i okien prosze klikngé
przycisk ,Wstaw drzwi i okno” (, TUr und Fenster einfligen”), a nastepnie wybra¢ Zgdang Sciane w oknie
nawigatora. Teraz w celu usuniecia elementu prosze klikngé przycisk ,Usun element” (,Element Idschen”).
Po zatwierdzeniu przyciskiem ,OK” dany element znika ze Sciany.

Wskazéwka: Gdy zarowno drzwi, jak i okno znajduja sie na tej samej $cianie, w trybie usuwania znikajq
obydwa te elementy.
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Perspektywy

Zabia perspektywa

Przy ogladaniu swojego tréjwymiarowego pomieszczenia mogg Panstwo wybraé jedng z trzech perspektyw.
W trybie Zzabiej perspektywy wida¢ pomieszczenie z pozycji na podtodze. W tym trybie moga Panstwo takze
nawigowac przez sciany.

Perspektywa standardowa
W trybie perspektywy standardowej wida¢ pomieszczenie frontalnie z wysokosci wyprostowanego
cztowieka o przecietnym wzroscie. W tym trybie mogg Panstwo takze nawigowac przez Sciany.

Perspektywa z lotu ptaka

Z perspektywy z lotu ptaka moga Panstwo oglada¢ pomieszczenie z goéry w stanie zawieszenia. Jest to
domyslna perspektywa przy starcie modutu 3Dstudio. Zaleca sie korzystanie z niej ze wzgledu na dobry
widok zmian rzutu poziomego, jak rowniez podczas wstawiania drzwi i okien.
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6.3 Projektowanie tréjwymiarowego pomieszczenia

Po wybraniu i edycji tréjwymiarowego obiektu mozna, analogicznie do modutu PHOTOstudio, rozpocza¢
projektowanie Panstwa pomieszczenia. (Wybdr barw i materiatow patrz punkt 5.3.1 ,Barwa, materiat i
ulubione”(,Farbe, Material und Favoriten”) bgadz punkt 5.3.2 ,Rejestr modelowania”(,Gestaltung-Register)).

Wskazéwka: Elementy budowlane tréjwymiarowego pomieszczenia powstajg automatycznie. Dlatego
nie trzeba tworzy¢ masek powierzchni ani siatek - mogg one by¢ bezposrednio modelowane barwg oraz
materiatem.

W tym celu prosze klikng¢ na jednym z rejestrow ,Barwa” (,Farbe”), ,Materiat’ (,Material”) lub ,Ulubione”
(,Favoriten”). W nastepnym kroku prosze wybraé producenta i jego kolekcje. Po wybraniu barwy lub
materiatu mozna rozpoczg¢ modelowanie (patrz punkt 5.3.1 ,Barwa, materiat i ulubione”(,Farbe, Material
und Favoriten”) badz punkt 5.3.2 ,Rejestr modelowania”).

Po wybraniu barwy/materiatu w celu zabarwienia, prosze klikng¢ wskaznikiem myszy na scianie swojego
pomieszczenia w dwuwymiarowym widoku nawigatora lub bezposrednio na matym kwadracie elementu
budowlanego w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”). Sufit i podtoge najlepiej widac¢, gdy figura
znajduje sie w pomieszczeniu oraz przy wyborze ,perspektywy standardowej”.

Wskazoéwka: Przy projektowaniu prosze zwrdci¢ uwage na wykonalnos¢ obszarow zewnetrznych i
wewnetrznych przy uzyciu poszczegdlnych produktow. W tym celu prosze zapoznac sie z informacjami
technicznymi tych produktow (Tl) (szczegdty materiatu, patrz punkt 4.2.3 ,Materiaty”).

Panstwa ,Elementy
budowlane” utworzone
automatycznie w
module 3Dstudio.

Wybor rejestru

Materiaty
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